
DELPIERRE ALEXANDRE 1 0.458 DUNKERQUE QUETEL HERVE 2 0.415 HOUPLINES

DEGARDIN BERNARD 8 0.340 GRANDE SYNTHE CAUX FREDERIC 7 0.307 ANNOEULLIN

DEGRAVE FRANCK 9 0.303 FACHES THUMESNIL ZEUDE ALIN 10 0.283 ANNOEULLIN

PAILLARD BERTRAND 3 0.395 GRAVELINES

POIRIER OLIVIER 5 0.355 FACHES THUMESNIL

DEROLEZ JEAN PIERRE 11 0.356 ANNOEULLIN

FINALE LIGUE le DIMANCHE 10 mai 2015 à CUCQ

REGLEMENT SPORTIF DU CD59

FINALE CD59 le DIMANCHE 12 avril à HOUPLINES

Responsable :Serge Gauquié

Les joueurs du même club débutent la compétition.Tel 0973679032 / 0649373106

s.gauquie@free.fr

CONVOCATION à 14h00 DANS LE CLUB, Début des matches  au plus tard à 14h30.

R1 ( de 0,250 à 0,359 sur 2m80 ) : 20 pts 60 reprises sur 2m80                                            
R1 ( de 0,275 à 0,395 sur 2m60 )                         

POULE A RONCHIN POULE B RONCHIN

POULE C RONCHIN

 3 BANDES CD59 REGIONALE 1 QUALIFICATIONS

le 11 avril 2015

AMICALE BILLARD CLUB DOUAISIEN   107

Complexe sportif          Porte d'Arras 

59500 DOUAI 

03 27 96 06 36        2 X 3m10

06 09 32 24 31        6 X 2m80

ABCdouaibillard@orange.fr 

- Les qualifiés pour la finale à 4 : 

o Tournoi à 9 joueurs  les trois 1ers de poule et le meilleur 2ème sont qualifiés 

o Tournoi à 12 joueurs  les quatre 1ers de poule sont qualifiés 

o Le classement se fera suivant les points de match, la moyenne générale, la meilleure série, le gagnant du match particulier.

Ce tournoi complémentaire (1/2 finale) se déroule suivant les règles définies en tournoi de qualification : 

1er tour : Le joueur 2 de la poule rencontre le joueur 3 de la poule. 

2ème tour : Le joueur 1 de la poule rencontre le perdant du 1er tour 

3ème tour : Le joueur 1 de la poule rencontre le gagnant du 1er tour 

Si 2 joueurs appartiennent au même club, alors ils se rencontrent obligatoirement au 1er tour. 

Inter-arbitrage (cf. Article 6.1.01 du Code Sportif FFB) : Le joueur qui ne joue pas arbitre. Il peut être remplacé par un volontaire 

En cas de forfait de dernière minute d’un des joueurs, la poule dans laquelle il devait jouer se transforme en 1 poule de 2 joueurs : les 2 joueurs se rencontrent 2 


